Centro de actividades 3.51 %

Carrera de multiplicacion 1

Se necesita

» 2 fichas de juego

« Tarjetas de factores

« Tarjetas de multiplicadores

« Tablero de juego

B
Comprobar
< lacomprension

Halla 4 X 5. Di cémo
hallaste la respuesta.

Lo que se hace

1.

Coloca las Tarjetas de factores y las Tarjetas de
multiplicadores boca abajo en dos pilas.

2. Turnense. Comienza colocando tu ficha de juego en

3.

4.

5.

6.

la SALIDA en el Tablero de juego. Toma una tarjeta
de cada pila.

Halla el producto. Tu comparnero comprueba tu
respuesta. Si tu respuesta es correcta y tu tarjeta gris
es 5 0 10, avanza dos espacios. Si tu respuesta es
correctay tu tarjeta grises 0, 1 0 2, avanza un
espacio. Situ respuesta no es correcta, retrocede
un espacio.

Cuando llegues a un espacio con palabras, sigue las
instrucciones. En Turno libre, juegas otra vez, antes
de darle un turno a tu companero.

El ganador es el primero en llegar a la META.

Mezcla cada conjunto de tarjetas. Vuelvan a jugar.

:Da un paso mas!

Cada jugador toma una Tarjeta de factores y una Tarjeta de multiplicadores. Cada jugador
halla el producto de las dos tarjetas. El jugador con el nimero mayor avanza un espacio.
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Puedo contar salteado

para hallar productos.

Puedo multiplicar el factor
y el multiplicador en

cualquier orden y el

producto serd el mismo.
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Centro de actividades 3.51 Xk Tablero de juego

RETROCEDE
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Centro de actividades 3.51 Xk Tarjetas de factores
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Centro de actividades 3.51 Xk Tarjetas de multiplicadores
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Centro de actividades 3.8 xx !
Comprobar
la comprension

Usa un dato relacionado Resuelve 48 +~ [0 = 6.
Explica como una
Se necesita ecuacién de multiplicacién
puede ayudarte.

« 7 fichas de juego de un color para el Companiero A

« 7 fichas de juego de otro color para el Comparero B

« Tablero de juego

Lo que se hace

1. Turnense. Elige un dato en el Tablero

de juego.
2, Escribe un dato relacionado debajo de él. é . R
Los datos relacionados usan
3. Completa el primer dato. los mismos ndmeros. Entonces,

) . puedo usar un némero del
4. Tu compafero comprueba tu trabajo. )
dato relacionado para

5. Situ trabajo es correcto, cubre esa casilla con completar el primer dato.
tu ficha de juego. Si no, tu turno termina. NG

6. El primer jugador que coloca tres fichas de
juego en fila gana.

iDa un paso mds!

Elige un dato en la Hoja de respuestas. En una hoja aparte, escribe dos datos relacionados
diferentes. Intercambia la hoja con tu companero para comprobar los datos.
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Centro de actividades 3.8 x % Compafero A
Tablero de juego

Usa un dato relacionado

Companero B
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Centro de actividades 3.11 * %

Halla el namero que falta

Se necesita
» tarjetas numéricas del 3 al 7

» Hoja de respuestas

Lo que se hace

1.

Turnense. Coloca todas las tarjetas boca abajo.

Elige dos tarjetas como factores. jNo se las
muestres a tu companero! Si las dos tarjetas
ya han sido usadas juntas, deja una de ellas y
elige otra.

Piensa el dato de multiplicacién que usa los
dos nimeros como factores. Elige dos de los
tres numeros de ese dato.

Escribe un dato de multiplicaciéon y uno de
division en la Hoja de respuestas, usando
solamente esos dos numeros.

Tu companero completa los datos.

Comprueba los datos. Luego, regresa las
tarjetas donde estaban.

Repitan la actividad hasta que cada uno haya
tenido tres turnos.

iDa un paso mds!

Elige un par de datos de la Hoja de respuestas. En una hoja aparte, escribe otros dos datos
relacionados. Intercambia la hoja con tu companero para comprobar las respuestas.
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7 Comprobar
la comprension

;Qué dato puedes
usar para resolver

24 +-[=6?
. N
Ejemplo
5 3
5 X =15
15EsE y
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Centro de actividades 3.11 xx Compafero A
Hoja de respuestas

Halla el namero que falta

Companero B

N
£ 1 Companero A CompaneroB

=1

1 X = X =

=r-

igmi

gL

\

cDénde va el ndmero mayor cvando
escribes un dato de multiplicacién?
cDénde va el ndmero mayor cuando

escribes un dato de divisién?
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